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Tutorial de 3DS Max 2012Tema 5
 Modificadores
 Tutorial de 3DS Max 2012 Modificadores Pág. 1
 Modificadores
 1. Objetivos
 En el siguiente tutorial introduciremos las técnicas que ofrece 3DS Max para modificar la estructurade los objetos que hemos ido creando.
 2. Introducción
 3DS Max ofrece una amplia variedad de herramientas de modelado, muchas de ellas resultan muyfáciles de aplicar ya que utilizan parámetros globales los actuales afectan directamente a la estructura delos objetos 3D. Estas herramientas reciben el nombre de modificadores y todas ellas se aplican desde elpanel Modify, seleccionando los modificadores de la lista desplegable “Modifier List” o desde el menú“Modifiers”, de la barra superior del programa. Dependiendo del objeto seleccionado, los modificadores quese pueden aplicar son unos u otros.
 3. Modificadores
 Los modificadores (Modifiers) son deformadores paramétricos que alteran la estructura interna yapariencia externa de los objetos a los que son aplicados.
 Características de los modificadores:
 Son independientes de la posición y orientación del objeto de la escena.
 Su efecto depende del orden en que son aplicados con respecto a otros modificadores.
 Pueden ser aplicados a un grupo de objetos a ala vez al objeto completo o a una sección parcial desubobjetos.
 Son animables.
 Los modificadores son especialmente útiles a la hora de modificar la forma de un objeto manteniendo elmáximo control sobre dicho cambio en todo momento. Al aplicar un modificador sobre un objeto, aparecesiempre una caja naranja englobándolo que representa el efecto del modificador. A esta caja se le denomina"Gizmo" y es lo que emplearemos si queremos ajustar el resultado del modificador interactivamente.
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 4. Aplicar un modificador
 El siguiente procedimiento es que se empleara a hora de aplicar un modificador:
 Seleccionaremos haciendo clic con el botón izquierdo del ratón sobre el objeto al cual queramosaplicar el modificador, y activaremos el panel Modify del panel de comandos.
 Desplegar la lista de modificadores (Modifier List) disponibles y seleccionaremos el modificadordeseado.
 Al aplicarle el modificador al objeto, se podrá acceder a todos sus parámetros, para ajustar su efectointeractivamente, bien desde el gizmo naranja o bien desde los paneles que aparecerán en Modify, del panelde comandos .
 Si se aplican nuevos modificadores, estos se iran agrupando sobre el actual y se irán combinando susefectos sobre el objeto.
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 5. Modificadores mas importantes
 3DS Max 2012 trae consigo mas de un centenar de modificadores, así que repasaremos los masimportantes y útiles a la hora de modificar objetos:
 Bend
 "Bend" permite doblar o curvar un objeto, siguiendo alguno de sus ejes X, Y o Z. "Bend" permiteelegir en que eje queremos doblar, la dirección en la cual va a ser doblado e incluso limitar el efecto a unasección del objeto.
 Noise
 Este codificador deforma aleatoriamente al objeto en cualquiera de sus tres ejes. Es bastante útil ala hora de generar terrenos sobre planos (Planes) con bastantes segmentaciones, superficies liquidas osimplemente para aplicar irregularidades a formas geometrícas. Incluso es posible animar el patrón deruidos para generar algunos efectos interesantes.
 Taper
 Escala uno de los extremos del objeto, dando sensación de que está 'afilado'. Se basa en un ejeprincipal y dos de efectos. Es posible curvar la deformación.
 Free Form Deform (FFD)
 Este es uno de los modificadores mas importantes. Se trata de una caja virtual a modo de celosíaque envuelve al objeto, esta 'jaula' posee puntos de control que, al tirar de ellos, atraen la geometría maspróxima, decayendo el efecto en las zonas mas alejadas del punto. Se utiliza para editar objetos con muchasegmentación.
 Shell
 Como se había citado anteriormente, los objetos 3D son huecos, son como cáscaras huecas, así queeste modificador es capaz de conferirles espesor. El efecto se aprecia mejor en objetos abiertos quemuestren parcialmente su interior.
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 Spherify
 Como su nombre indica, el efecto que aplica este modificador es inflar al objeto hasta que adquieraforma esférica.
 Squeeze
 Simula el hundimiento de una superficie debido a la presión de una fuerza externa.
 Lattice
 "Lattice" transforma los bordes de os polígono s en cilindros y los vértices en esfera, generando asíestructuras complejas.
 Wave y Ripple
 Aplican ondas sobre la superficie de los objetos y "Ripple" tiene la particularidad de que genera lasondas concéntricamente.
 Symmetry
 Este modificador genera una copia simétrica del objeto o parte de este con la posibilidad de 'soldar'la unión entre ambas mitades. Se emplea a la hora de modelar objetos simétricos.
 Turbosmooth y Meshsmooth
 Estos modificadores se emplean para suavizar la geometria de los objetos, subdividiendo lospolígonos para generar otros mas pequeños, de esta manera se pueden obtener formas orgánicas (masredondeadas e imperfectas) empleando geometría relativamente simple.
 Twist
 Retuerce un objeto tomando como referencia uno de sus tres ejes.
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 ProOptimizer
 Permite disminuir la cantidad de polígonos que definen a un objeto, manteniendo su forma lo masintacta posible.
 Path Deform
 Sirve para deformar un objeto siguiendo la dirección de una forma 2D
 Edit Poly y Edit Mesh
 Modificadores muy importantes que se utilizan para editar los componentes de un objeto 3D(vértices, aristas, caras, también denominados en conjunto como subobjetos) manteniendo sus parámetrosbase intactos. Podríamos decir que preparan a la geometría primitiva para dar el salto a convertirse engeometría compleja.
 Xform
 Permite aplicar transformaciones (mover, rotar y escalar) directamente desde el catalogo demodificadores.
 Mesh Select y Volume Select
 Permiten seleccionar parte de un objeto para luego aplicar algún modificador a la selección.
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 A continuación un ejemplo gráfico de los distintos modificadores aplicados a un simple cubo y el efectográfico conseguido:
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 6. Ejercicio – Crear un tornado a partir de un cono
 En este ejercicio, aprenderemos a crear un tornado a partir de un cono y un par de modificadores:
 - Creamos un cono con "Radius1": 2 y "Radius2": 50, "Height Segments": 40, "Sides": 90 y "Height":120.
 - Aplicar el modificar de la lista de modificadores (Modifier List) llamado "Noise", ajustándole lossiguientes parámetros: "Scale":40, activar la opción llamada "Fractal," "Strength": 10, en los ejes X e Y y porúltimo marcaremos la opción "Animate Noise" y ajustaremos la frecuencia a 0.06
 - Por último, agregar el modificador llamado "Twist" con los siguientes parámetros: "Angle": 360grados, para retorcer la geometría; El tornado deberá quedar similar al de la imagen:
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 7. Ejercicio – Crear un plátano a partir de una cápsula
 A continuación, crearemos un plátano a partir de la primitiva "Capsule" y los siguientesmodificadores:
 - Crear una cápsula empleando la primitiva "Capsule", dentro de las primitivas extendidas delprograma y le ajustaremos los siguientes parámetros:"Radius": 9, "Height": 120, "Sides": 17, "Height Segments": 25.
 - Lo siguiente será agregar al objeto un modificador llamado "Taper" para afilarle los extremos.Emplearemos los siguientes ajustes: "Amount" 2, "Curve": 1,2, "Taper Axis Prymary": Z, "Taper Axis Effect":XY.
 - Como paso final, curvar el objeto para darle forma de plátano, para ello, utilizar el modificador"Bend" con un valor de ángulo de 175 en el eje Z. El resultado debería resultar similar al de la imagen.
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