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INTRODUCCIN Hoy en da podemos encontrarnos con 3 grupos de
sistemas de edicin: 1. Editores de cdigo de tiempo: mquinas que
acceden a cdigos de tiempo pero que no

pueden almacenar ms de dos montajes. 2. Unidades de edicin o
editores lineales: equipos que pueden almacenar ms de dos

montajes y que hacen sus montajes transfiriendo imgenes y
sonidos desde un magnetoscopio a otro.

3. Sistemas de edicin no-lineal: ordenadores que almacenan en
disco duro las imgenes de vdeo, audio y cdigo de tiempo y que
acceden a sus imgenes de forma instantnea.

En esta monografa trataremos los apartados 1 y 2.
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DESARROLLO DE LA EDICIN DE CINTAS DE VIDEO El montaje de vdeo
surge como solucin a dos diferentes problemas en la reproduccin de
programas grabados en video.

La primera es la necesidad de poder realizar tantas copias como
sea necesario, con una buena calidad de imagen y sonido.

La segunda es la necesidad de poder corregir los posibles
errores que pueden surgir en la grabacin de un programa.

La edicin en vdeo exige la capacidad de sustituir la imagen
justo con el intervalo vertical, produciendo un corte en el
material ya grabado y la introduccin del nuevo. Inicialmente se
realizaba por medio de un empalme fsico en la cinta, el punto de
edicin se elega escuchando la pista de Cue. Esta edicin mecnica
tena el problema de reducir enormemente la posibilidad de
reutilizacin de la cinta y por consiguiente se incrementaban los
gastos de produccin. Con la introduccin en los aos sesenta de la
edicin electrnica, fue completamente eliminada la edicin mecnica y
reemplazada por dos modos de edicin, el Inserto y el Ensamble.

En el ensamble la nueva seal genera de nuevo la pista de control
(Control Track), a continuacin de la ya existente. En el modo
inserto se Intercala la nueva seal de video, pero respetando la
pista de control ya existente. La tcnica del Ensamble se usa
principalmente en el empaquetamiento de Spots comerciales en el
montaje de secuencias de mquina a mquina. La edicin por Inserto es
sin embargo, por sus caractersticas, la ms comnmente utilizada en
postproduccin.

3
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TECNICAS DE MONTAJE. (ASSEMBLY) Existen dos tcnicas de edicin
completamente diferentes en sus caractersticas:

1. Edicin Off-Iine y 2. On-lne.

OFF-LINE Este proceso es una sesin de edicin en la cual se
utilizan mquinas ms baratas. La inversin en equipos es pues
muchsimo menor. El Editor usa para su trabajo duplicados de las
cintas originales, pero con el cdigo de tiempos insertado para una
ms fcil bsqueda de los puntos de edicin. ON-LINE En esta tcnica de
edicin el programa se monta utilizando las cintas originales. Por
lo cual este tipo de montaje es muy costoso y debe ser usado con la
mxima eficiencia. Consecuentemente la proliferacin de
video-casettes poco costosos para on-line est haciendo que se
incline el trabajo hacia ellos en la mayora de los servicios de
postproduccin. AUTO-ASSEMBLY Es un proceso automtico de orden mnimo
para la edicin de un programa en el cual la velocidad y rapidez
dependen de la calidad del programa y los efectos requeridos. Una
vez seleccionado el auto-assembly la tarea del Editor es de mera
supervisin del trabajo. Hay dos modos de auto-assembly: A)
SECUENCIAL, en la cual se introducen uno por uno todos los puntos
de edicin en una

secuencia de tiempo. Este es el mtodo ms comn y ms fcil para
trabajar, pero requiere una gran exactitud.

B) SEGMENTADO, en este mtodo se construye una presentacin visual
por medio del teclado de instrucciones eligiendo todos los puntos
de edicin de una fuente de video y situndolos en su lugar correcto,
a continuacin se repetira la operacin con la segunda fuente y as!
sucesivamente hasta llegar a la ltima fuente.

Durante el auto-assembly es de mucha utilidad tener cerca del
sistema de edicin el listado obtenido en la sesin on-line, si esta
ha tenido lugar. Para hacer efectos de encadenados y cortinillas se
necesita un mnimo de dos reproductores, pero la introduccin de una
tercera mquina reproductora aumentara la rapidez en el montaje
sobre un 50%.
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ELECCION DE LOS PUNTOS DE EDICION El ms simple sistema de
eleccin del punto para el comienzo del montaje consiste bsicamente,
en la operacin de marcaje sobre la pista de cue, por el mero hecho
de pulsar un botn de entrada del punto (IN), Incluido en el propio
equipo editor. Otro mtodo usado cada vez ms frecuentemente utiliza
un contador de tacmetro que nos visualiza el paso de cada una de
las seales de la pista de control. El punto de edicin elegido es un
nmero que aparece en el contador y es almacenado en un registro,
para ser usado como disparador de tiempo. Puede ser modificado por
adicin sustraccin de un nmero cualquiera de frames por la entrada
directa en el registro de un tiempo que ha sido visionado en
offset. Estos dos mtodos son muy inexactos, ya que se basan en el
conteo de tonos sobre la cinta, los cuales pueden ser desplazados
hacia adelante hacia atrs en las operaciones de stop, rewind fast
forward. A este tipo de lectura del tiempo que lleva recorrido la
cinta por medio de contar los tonos de la pista de control se le
denomina cdigo de cinta (CTL).
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CDIGO DE TIEMPO Ver Monografa Cdigo de Tiempos. El sistema CTL
es efectivo pero lento y muy laborioso. Queda tambin limitado
cuando se necesitan varios puntos de salida de edicin, almacenar
datos de tiempo, y pierde casi toda su eficiencia cuando se
utilizan ms de una mquina reproductora. Una forma de solucionar
este inconveniente viene dada por la grabacin de un cdigo de tiempo
(TC) incluido en la propia cinta, con lo cual aunque se utilicen
los modos de rebobinado avance rpido el punto seleccionado estar
situado siempre en el frame exacto. De esta forma el montaje de un
programa es mucho ms rpido. El cdigo consta de una serie de
impulsos de reloj en los cuales va la informacin de horas, minutos,
segundos y frames, aprovechando para ello las transiciones de la
seal de positivo a negativo y viceversa. COLOR FRAME Debido a que
la frecuencia usada para color es menor que la usada para monocromo
se obtiene un error de tiempo del orden de un 0,1% denominado error
de tiempo de color frame. Este error de tiempo supone la adicin de
algunos frames por hora. Frames que deben ser eliminados, para que
en las ediciones no haya variaciones de color.
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MESA DE EDICIN La aparicin en el mercado de multitud de
microprocesadores de coste reducido, ha incrementado la cantidad de
funciones lgicas obtenibles en un magnetoscopio. La mayor parte de
esta capacidad lgica es aplicada a las necesidades de la edicin.
Dentro de las mesas de edicin hay dos tipos claramente
diferenciados de equipos, aquellos que trabajan por Hardware y
Software: Hardware.

Son aquellas mesas que gobiernan directamente los mandos
operativos de los magnetoscopios. Se las denomina A/B. Realizan las
funciones de Play, Record, Edit, Rewind, Fast forward, Mark IN y
OUT.

Software. En este caso la mesa editora est diseada en base a un
microprocesador, el cual es el encargado de controlar todos los
equipos conectados a l, 3, 4 ms magnetoscopios, un mezclador en
DVE, una mesa de sonido, etc.

Son los equipos utilizados para esclavizar una mquina mquinas a
otra maestra por medio de una seal de cdigo.

El mster puede ser un generador incluido dentro de un video
editor ms normalmente, una mquina editora de video, el esclavo es
un reproductor. El cdigo del esclavo se compara con el del maestro
y de la diferencia de tiempo se genera una seal de error, que
controla el Capstan de la mquina esclava. Este sistema nos
suministra la posibilidad de elegir un frame exacto.

7
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CALCULADORES La tcnica del sincronizador es el ncleo de un
pequeo sistema calculador no distributivo, donde un controlador
central (Editora), acta como maestro, y todas las mquinas
incluyendo, la grabadora son las esclavas. El controlador central
es bsicamente un microordenador. El medio ms normal para almacenar
software operativo del programa son las memorias programables de
lectura solamente (PROM). PROCESAMIENTO DISTRIBUTIVO El
procesamiento distributivo delega muchas de las tareas repetitivas
al microprocesador basado en el controlador. La principal ventaja
es que deja tiempo libre al procesador central para manejar ms
datos introducidos por el teclado del editor y admitir diferentes
eventos que ocurran al mismo tiempo.

El sistema distributivo puede realizar mltiples trabajos y
delegar las rutinas ms simples que pueden resentir a los
controladores, los cuales suministran funciones de control de
acuerdo con los requerimientos de cada circuito. El control se
puede ejecutar por medio de dos tipos diferentes de interfaces,
paralelos serie: Paralelo:

La transmisin de datos se hace a gran velocidad, pero la
distancia de los cables es limitada no pudiendo sobrepasar los 7,5
metros.

Series: Todos los datos son transmitidos por un slo hilo, con lo
cual se obtiene una menor velocidad de transmisin y sin embargo la
longitud de los cables ya no es critica pudiendo llegar incluso
hasta los 2 3 kilmetros. los interfaces serie ms utilizados son los
RS-232 y RS-422.

8
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MODOS DE CONTROL Los modos de control suministran los medios
para reproducir con cdigo de tiempo, imagen y sonido desde un nmero
cualquiera de player /y otras fuentes de seal, y lo ms Importante,
simular la edicin de una secuencia. De este modo el Editor consigue
una percepcin real del tiempo o Impacto de la secuencia completa.
Para ayuda del Editor existen gran variedad de caractersticas
opcionales para hacer ms provechoso el sistema de edicin y el
software de programacin que son fcilmente obtenibles en el mercado.
Algunos de los modos ms utilizados son los siguientes:

GISMO. Opcin de conjunto individual de velocidad del movimiento.
MOTION MEMORY. Memoria del movimiento. Permite realizar movimientos
rpidos

lentos. MASTE-SLAVE. Maestro-esclavo. Es la opcin ms usada y que
admite que un nmero

de fuentes sean esclavizadas a una mquina maestra. SYNO ROLL
Suministra el equivalente a una seleccin en tiempo real SWITONER
MEMORY. Conmutador con memoria. Es similar a un GPI inteligente.
FRAME BUMP. Incrementacin de frame. GPL Interface de uso
general.

Es un interface que admite el frame exacto disparando la
capacitacin de un evento, por ejemplo, el arranque de un video, el
comienzo de una secuencia de efectos digitales, etc.
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TECLADOS Los teclados de entrada de datos adems de las teclas
inherentes al microordenador deben incluir algunas otras funciones
comunes a la mayora de los sistemas de edicin. Estas incluyen MARK
IN Y o.UT, SET IN y OUT, TRIM IN Y OUT, PREVIEW, RECORD, PLAY, FAST
FORWARD, REWIND, CUE y ALL STOP. Adems de estas funciones primarias
de movimiento, la seleccin de la mquina que va a efectuar el evento
y una gran variedad de teclas claves dedicadas al manejo de la
lista de edicin, sistema de ajuste de ingeniera del equipo (SETUP),
y circuitos perifricos. MARK IN Y OUT, introducen fcil y
precisamente los puntos de entrada y salida. SET IN y OUT,
introducen un nmero especfico. TRIM IN Y OUT, modifican un nmero de
frames de ms de menos, un factor constante. En algunos equipos
modernos el teclado es sustituido por un simple ratn.
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EDITORES DE CDIGO DE TIEMPO Los sistemas sencillos de edicin de
cdigo de tiempo, pueden leer el cdigo de tiempo y en algunos casos
permiten al montador crear una sencilla secuencia de vdeo con
efectos bsicos. Estos sistemas son relativamente econmicos y son ms
fciles de operar y de mantener que complejas unidades de edicin.
Los editores de cdigo de tiempo a menudo vienen dentro de muchos
magnetoscopios profesionales y son una excelente alternativa para
cabinas de informativos y entornos similares donde la rapidez y
economa son aspectos importantes. Los editores de cdigo de tiempo
bsicos son dispositivos electrnicos, pero no alcanzan la potencia
de procesamiento, velocidad y memoria de una unidad de edicin
totalmente equipada. A diferencia de las unidades de edicin, que
poseen una gran memoria, estos editores guardan en un momento dado
slo unos pocos montajes. En el caso de editores mquina a mquina,
los montajes no se guardan en memoria. Los editores de cdigo de
tiempo que utilizan una pantalla de edicin son capaces de modificar
uno o dos montajes previos. La figura 8-1 muestra un ejemplo de una
unidad de edicin lineal. Estos sistemas, si se conectan a una
impresora pueden imprimir un informe completo de los montajes que
se han realizado. Esta impresin en papel es til como referencia ya
que durante la sesin de montaje a menudo se repiten estos montajes
exacta o aproximadamente. Como dispone de poca memoria, el editor
de cdigo de tiempo no puede conformar o auto-ensamblar una lista de
montajes, pero se puede usar como un preciso sistema off-line o
como editor on-line. En muchos casos, el control sobre un mezclador
de vdeo sofisticado u otro equipo perifrico es limitado o
inexistente, aunque se pueden realizar algunos de los efectos
durante el montaje. La utilizacin del cdigo de tiempo permite
repetir cualquier montaje incluso si el equipo de efectos se est
utilizando en directo.

11
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UNIDADES DE EDICIN (EDITORES LINEALES) El cdigo de tiempo
permite realizar un montaje de forma repetitiva y exacta. La unidad
de edicin aade velocidad y flexibilidad, permitiendo a los
montadores dedicar ms tiempo a los aspectos creativos y menos a
cuestiones tcnicas. Las unidades de edicin tambin introdujeron la
necesidad de una abstraccin del montaje en s mismo y de los
diferentes equipos electr6nico que componen la sala de edicin. Los
cuadros de vdeo se representan mediante un cdigo de ocho dgitos y
los montajes se representan mediante una lnea de informacin en la
pantalla del ordenador. La unidad de edicin normalmente requiere
una amplia experiencia en el control de varios magnetoscopios
mientras se lee, analiza y utiliza una compleja pantalla de tubo de
rayos catdicos (CRT). Los sistemas ms complicados pueden controlar
hasta diez magnetoscopios, cinco generadores de efectos digitales,
varios generadores de caracteres e incluso ms. Con una unidad de
edicin lineal los montajes se pueden repetir una y otra vez con la
exactitud de un cuadro. Esta repetibilidad es posible porque la
unidad de edicin almacena los cdigos de tiempo de las cintas fuente
y de grabacin de cada montaje. Las unidades de edicin lineal ms
sofisticadas pueden almacenar los efectos del mezclador de vdeo y
del DVE (digital video effects) y los ajustes del TBC utilizados en
cada montaje. Mediante una orden de salvar la EDL a un medio de
almacenamiento, normalmente un disquete de 3 y, la unidad guarda la
lista de ediciones para su posterior utilizacin, o su carga, en
otra unidad. Por ejemplo, una copia de trabajo off-line se puede
generar utilizando magnetoscopios baratos o un sistema de edicin
no-lineal. La EDL se puede transferir a la unidad de edicin de la
sesin on-line y la relacin de montajes se vuelve a repetir durante
la edicin on-line. La unidad de edicin o editor Sony 9100 (ver la
Figura 8-2) cuando se conecta a un mezclador de vdeo y a un DVE de
Sony es capaz de almacenar en la lista de decisiones los efectos
del mezclador de vdeo, del DVE y los ajustes de TBC.

12
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LISTA DE DECISIONES DE EDICION La lista de decisiones de edicin
(EDL), es el clasificador por el cual el Editor puede mantener una
referencia de todas las decisiones y de cmo han sido introducidas.
Esto es necesario an cuando la Informacin posteriormente puede ser
perdida por una sobregrabacin de datos. La informacin es almacenada
en el programa Ejecutivo, contiene todos los datos necesarios para
rebatir estas decisiones de operacin. Una sencilla funcin de Corte
de audio video, Involucra los siguientes datos:

Tiempos de entrada y salida en la cinta de grabacin. Tiempos de
entrada y salida en la cinta de reproduccin Nmero de casette
reproductor Nombre del efecto programado (CUT) Cul de las pistas
(audio 1, audio 2 y/o video), van a ser editadas.

Cuando se realizan encadenados, cortinillas, efectos por seales
de llave la lista de datos necesarios se incrementa progresivamente
as como el nmero de mquinas. Una memoria EPROM, registra y activa
los GPI que tambin pueden ser almacenados. Las listas de decisiones
de la edicin (EDL) tambin pueden enviarse por correo electrnico o
almacenarse en un CD. Como muchos formatos de EDL son simplemente
formatos de caracteres ASCII, se pueden abrir y editar con un
procesador de textos. Previamente se debera tener la precaucin de
guardar el fichero sin modificar con un nombre diferente al del
fichero que se quiere cambiar. La mayora de los ficheros de EDL
tienen la extensin EDL. Los disquetes se han convertido en el medio
habitual de transferencia de los ficheros EDL. Hay varios formatos
normalizados de EDL. No obstante, muchas unidades de edicin
lineales aceptarn o convertirn disquetes de otras. Tambin existen
programas de ordenador que convierten los formatos. MANEJO DE LA
LISTA Consiste en la serie de procesos que hacen los preparativos
de la edicin en la lista, por nmeros o por tiempos de grabacin. El
listado por nmeros sigue el orden en el que se ha hecho la edicin,
la cual puede o no corresponder a una secuencia lgica. La
catalogacin por tiempo de grabacin construye la edicin de una forma
tan cerrada cmo es posible al producto deseado final. De esta forma
se puede sobrecargar perder datos de la lista, por esto deben ser
anotados por el Editor almacenados en un disco. Una opcin muy til
es la renumeracin la cual permite al Editor aadir quitar algn dato
con la posibilidad de ser nuevamente numerados a partir del nuevo
dato.
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EDITORES DIGITALES Cuando el montaje de un programa se realiza
por medio de ediciones sencillas a travs de la unin de diferentes
elementos que provienen de varios magnetoscopios, y que incluyen
encadenados, cortinillas, rtulos y algn efecto digital la prctica
totalidad del programa elaborado es copia directa de las cintas
originales, y se realizan con los editores y videos tradicionales.
Sin embargo cuando se realizan Sport publicitarios, Cabeceras,
Rfagas, Promociones, etc.; la elaboracin de estos trabajos es larga
y laboriosa, e incluyen varias generaciones de cinta para conseguir
un resultado muy efectista y de corta duracin. Si la edicin se
realizara por medios analgicos tradicionales, al producto final
seria de una calidad nfima. Las soluciones posibles son dos, o
tener muchas mquinas de video en reproduccin sincronizadas
perfectamente al unsono con el DVE y el Mezclador, obtener un
sistema digital que no deteriore la imagen. El primer caso es
inviable por el excesivo costo, mientras que el segundo representa
un mejor aprovechamiento del equipo y adems una insuperable
calidad. Las imgenes que van a ser tratadas se almacenan en cuatro
discos del tipo Winchester y de acceso instantneo, de forma que se
pueden grabar y reproducir en tiempo real. http://www.quantel.com/
Las principales caractersticas del Harry son:

- Posibilidad de manipular trame por trame, pudiendo alterar su
orden. - Capacidad de almacenamiento de 6.000 frames. - Posibilidad
de duplicacin de trames, siendo todos originales. - Variacin
dinmica de la velocidad lenta rpida y hacia adelante hacia atrs. -
Realizacin de Keys, ya sea por luminancia, crominancia combinados.
- Encadenados de imagen con tiempo variable.

El Harry presenta en pantalla las dos fuentes de imagen como si
se tratara de una moviola de cine, permitiendo ir adelante atrs
fcilmente con la sola utilizacin de un lpiz magntico, sobre un
tablero. El men aparece en la parte inferior de la pantalla. Cada
frame de imagen tiene asignado un nmero de cdigo que le es propio
slo a l. . El editor digital es pues un equipo del futuro en
nuestros das, que nos permite realizar producciones con la calidad
de una cinta original.

14
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